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Resumen

La educacién musical contemporanea se ha transformado significativamente con la incorporacién
de tecnologias digitales, destacando el software de produccién musical como un recurso didactico
de alto valor pedagégico. Estas herramientas permiten a los estudiantes interactuar de manera
aplicada con los fundamentos de la teoria musical, manipulando y experimentando en tiempo real
con elementos como ritmo, armonia, melodia y estructura formal. Este enfoque supera los
métodos tradicionales centrados en la transmisién pasiva de contenidos, promoviendo un
aprendizaje activo, creativo y reflexivo, al tiempo que fortalece competencias cognitivas, técnicas
y expresivas. A pesar de los avances tecnolégicos, la ensefianza de la teoria musical en muchos
contextos sigue siendo tradicional, generando dificultades en la comprensién y afectando la
motivacién y el desempefio de los estudiantes. La revisién documental de estudios publicados
entre 2017 y 2026 evidencia que el software de produccién musical constituye un recurso
estratégico que amplia las posibilidades pedagégicas, favorece la consolidacién del aprendizaje
significativo y promueve la innovacién educativa en distintos escenarios formativos.

Palabras clave: Software de produccién musical; Ensefianza de la musica; Aprendizaje activo;
Innovacién pedagdgica; Competencias musicales.

Abstract

Contemporary music education has undergone significant transformation with the integration of
digital technologies, highlighting music production software as a highly valuable pedagogical
resource. These tools enable students to engage practically with the fundamentals of music
theory, manipulating and experimenting in real time with elements such as rhythm, harmony,
melody, and formal structure. This approach surpasses traditional methods focused on passive
content delivery, promoting active, creative, and reflective learning while simultaneously
strengthening cognitive, technical, and expressive skills. Despite technological advances, the
teaching of music theory in many contexts remains traditional, creating challenges for
comprehension and impacting student motivation and performance. A documentary review of
studies published between 2017 and 2026 demonstrates that music production software
represents a strategic resource that broadens pedagogical possibilities, supports the
consolidation of meaningful learning, and fosters educational innovation across diverse learning
environments.

Keywords: Music production software; Music education; Active learning; Pedagogical
innovation; Musical competencies.
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1. Introduccion

La educacién musical contemporanea ha experimentado una reconfiguracién sustantiva como
resultado de la integracién progresiva de tecnologias digitales en los procesos de ensefianza-
aprendizaje. En este marco, el software de produccién musical emerge como un recurso didactico
de alto valor pedagégico, al posibilitar la interaccién directa y aplicada con los fundamentos de
la teoria musical. A través de estas herramientas, los estudiantes no solo acceden a
representaciones abstractas del conocimiento musical, sino que también pueden manipular,
visualizar y experimentar en tiempo real con elementos como el ritmo, la armonia, la melodia y
la estructura formal. De este modo, las plataformas digitales amplian el espectro metodolégico
de la enseflanza musical, alinedndose con las demandas de entornos educativos contemporaneos
que priorizan la interactividad, la contextualizacién y la participacién activa del estudiante.

En esta misma linea, el uso de software especializado en produccién musical contribuye
significativamente a la consolidacién del aprendizaje significativo, al articular de manera
coherente los componentes tedricos con la practica creativa. Este enfoque supera las limitaciones
de los modelos tradicionales centrados en la transmisién pasiva de contenidos, favoreciendo
procesos de aprendizaje basados en la exploracién, la experimentacién y la reflexién critica.
Asimismo, estas herramientas potencian el desarrollo integral de competencias cognitivas,
técnicas y expresivas, al permitir al estudiante disefiar, analizar y evaluar producciones musicales
propias en entornos digitales. En consecuencia, el analisis del impacto del software de produccién
musical en la ensefianza de la teoria musical se configura como una linea de investigacién
pertinente, especialmente en contextos educativos que buscan fortalecer la innovacién
pedagédgica y la calidad del aprendizaje.

A pesar del notable desarrollo tecnolégico y de la creciente disponibilidad de recursos digitales
en el dmbito educativo, la ensefanza de la teoria musical en diversos contextos formativos
continda sustentandose en enfoques tradicionales de caracter transmisivo, caracterizados por una
fuerte carga tedrica, escasa mediacién tecnolégica y limitada vinculacién con la practica sonora.
Esta orientacién metodolédgica tiende a generar procesos de aprendizaje descontextualizados, en
los que los estudiantes enfrentan dificultades para internalizar conceptos fundamentales, al
percibirlos como abstractos, fragmentados y alejados de experiencias musicales concretas. Como
consecuencia, se observa una afectacién en los niveles de motivacién, compromiso académico y
desemperfio, 1o que incide negativamente en la construccién de aprendizajes significativos en el
area musical.

En este sentido, se evidencia una brecha estructural en la integracién efectiva de tecnologias
educativas dentro de la ensefianza musical, atribuible a maultiples factores interrelacionados,
entre los que destacan la insuficiente formacién docente en competencias digitales, las
limitaciones en infraestructura tecnolégica y la persistencia de resistencias frente a la innovacién
pedagégica. En particular, un nimero considerable de docentes carece de las habilidades
necesarias para incorporar de manera didacticamente pertinente el software de produccién
musical en sus practicas de aula, lo que restringe el aprovechamiento de estas herramientas como
mediadores del aprendizaje. Esta problematica pone de manifiesto la urgencia de fortalecer los
procesos de formacién continua del profesorado, orientados al desarrollo de competencias
tecnopedagdbgicas especificas en el campo musical.

Asimismo, la limitada produccién de estudios empiricos contextualizados que examinen el

impacto del uso de software de produccién musical en el aprendizaje de la teoria musical

constituye un vacio relevante en la literatura cientifica, especialmente en el ambito

latinoamericano. Aunque a nivel internacional se reportan avances significativos en la
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incorporacién de tecnologias musicales en la educacién, la falta de evidencia situada dificulta la
formulacién de estrategias pedagdgicas ajustadas a las particularidades socioculturales y
educativas de la regién. En consecuencia, se hace necesario desarrollar investigaciones que
permitan analizar de manera rigurosa el potencial del software de produccién musical como
herramienta didactica, con el fin de optimizar los procesos de ensefianza-aprendizaje de la teoria
musical y contribuir a la innovacién educativa en este campo.

El desarrollo de tecnologias digitales ha impulsado una reconfiguracién profunda en la didactica
musical, transformando tanto los recursos empleados como las dindmicas de enseflanza. Las
plataformas interactivas permiten que el estudiante se involucre activamente en procesos de
creacién, exploracién y andlisis sonoro, fortaleciendo habilidades creativas y cognitivas de
manera integrada; en este punto, Guzman (2021) destaca que la tecnologia musical amplia las
posibilidades expresivas y facilita la experimentacién auditiva como via para comprender con
mayor claridad los fundamentos conceptuales de la musica.

Desde otra perspectiva, la incorporacién de herramientas digitales ha favorecido la adopcién de
enfoques pedagégicos mas flexibles, centrados en el estudiante y orientados a la participacién
activa. Estas practicas promueven la construccién colectiva del conocimiento y superan modelos
tradicionales basados en la transmisién pasiva de contenidos; bajo esta premisa, UNESCO (2018)
sostiene que el software de produccién musical permite vincular de manera efectiva los
contenidos teéricos con la ejecucién practica, generando experiencias formativas méas dindmicas.

En la misma linea, la integracién tecnolégica en la educacién musical se posiciona como un
elemento clave para el desarrollo simultadneo de competencias digitales y disciplinares. El uso de
estas herramientas incrementa el interés del estudiante y refuerza su implicacién en el proceso
formativo; al respecto, Martinez et al. (2025) evidencia que quienes emplean software musical
logran una comprensién mas sélida de los contenidos conceptuales al aplicarlos en entornos
interactivos.

Por otro lado, los entornos digitales de creacién sonora ofrecen oportunidades para manipular
elementos estructurales como ritmo, armonia y forma, lo que favorece la construccién progresiva
del conocimiento musical. Esta interaccién directa con el material auditivo contribuye a una
apropiacién mas profunda de los contenidos; en este sentido, Meza et al. (2020) subrayan que
estas plataformas facilitan la asimilacién de conceptos complejos mediante la exploracién activa.

Asimismo, el uso de estaciones de trabajo de audio digital (DAW) en el ambito educativo fortalece
la creatividad y la autonomia del estudiante. Estas herramientas permiten disefiar, modificar y
evaluar producciones propias, promoviendo la toma de decisiones y el pensamiento critico; en
relacién con ello, Sanchez et al. (2024) afirma que los entornos digitales potencian la
independencia creativa y consolidan el rol activo del estudiante en su formacion.

De igual manera, la incorporacién de software musical en los procesos educativos contribuye a
consolidar aprendizajes duraderos al relacionar contenidos conceptuales con experiencias
practicas concretas. Esta integraciéon favorece la transferencia del conocimiento hacia diversas
situaciones; en esta linea, Robles et al. (2025) indica que la utilizacién de herramientas digitales
permite comprender los contenidos desde una perspectiva aplicada y funcional.

Desde un enfoque inclusivo, las tecnologias musicales digitales permiten adaptar las estrategias
pedagobgicas a las particularidades de cada estudiante, considerando sus ritmos y estilos de
aprendizaje. Esta flexibilidad incrementa la efectividad del proceso formativo y promueve la
equidad educativa; en este marco, Valverde et al. (2022) destaca que el uso de software musical
facilita la personalizacién de la ensefianza en funcién de la diversidad presente en el aula.
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Finalmente, la integracién del software de produccién musical en la ensefianza representa una
oportunidad para superar esquemas tradicionales y avanzar hacia modelos educativos mas
participativos, creativos e inclusivos. Estas herramientas redefinen las dinamicas de interaccién
con el conocimiento y fortalecen la colaboracién entre los actores educativos; en este sentido,
Robles et al. (2020) concluye que la tecnologia digital favorece la construccién de experiencias
formativas donde la participacién activa y la creatividad constituyen pilares fundamentales.

El aprendizaje significativo se fundamenta en la capacidad del estudiante para relacionar nuevos
contenidos con saberes previamente adquiridos, lo que posibilita la construccién de estructuras
cognitivas mas complejas y estables. Este proceso implica no solo la incorporacién de
informacién, sino también su reorganizacién y aplicacién en situaciones concretas, favoreciendo
una comprensién profunda y duradera de los conceptos musicales; a este respecto, Moran et al.
(2021) sostiene que la construccién del conocimiento ocurre cuando existe una vinculacién
sustantiva entre lo nuevo y lo previamente internalizado. Desde esta perspectiva, el software de
produccién musical facilita dicha articulacién al permitir la aplicacién préactica de principios
tedricos mediante experiencias interactivas.

El aprendizaje, concebido como un proceso de construccién social, se desarrolla a través de la
interaccién con otros individuos y con herramientas culturales que median la adquisicién del
conocimiento. Estas mediaciones amplian las capacidades cognitivas del estudiante y favorecen
la apropiacién progresiva de saberes complejos; en este enfoque, Alessandroni (2017) plantea que
las herramientas culturales desempefian un papel determinante en el desarrollo intelectual. Bajo
esta légica, el software musical actiia como un recurso mediador que promueve la interaccién, la
colaboraciéon y la experimentacién, facilitando la construccién compartida del conocimiento
musical.

Desde la perspectiva constructivista, el conocimiento se genera a partir de la interaccién activa
del individuo con su entorno, donde la experiencia cumple una funcién esencial en la formacién
de estructuras cognitivas. Este planteamiento resalta la importancia de la exploracién y la
manipulacién directa como elementos centrales del aprendizaje; en este planteamiento, Aloma4 et
al. (2022) afirma que el desarrollo cognitivo se produce mediante la accién y la adaptacién a
nuevas situaciones. En consecuencia, los entornos digitales de produccién musical fomentan el
aprendizaje activo al permitir que los estudiantes experimenten con elementos sonoros y
comprendan progresivamente la teoria musical.

El aprendizaje experiencial se sustenta en un ciclo continuo que integra accién, reflexién,
conceptualizacién y aplicacién, permitiendo construir conocimiento a partir de la practica
directa. Este enfoque enfatiza la participacién activa en actividades que generen experiencias
significativas; bajo esta concepcién, Rodriguez et al. (2017) sefiala que el aprendizaje se fortalece
cuando el individuo se involucra en procesos donde puede experimentar y reflexionar sobre sus
acciones. De esta manera, las plataformas de produccién musical ofrecen espacios donde los
estudiantes pueden crear, evaluar y ajustar sus producciones, consolidando la comprensién de los
contenidos tedricos.

La teoria de las inteligencias multiples reconoce la diversidad de capacidades cognitivas en los
individuos, destacando la inteligencia musical como una habilidad vinculada con la percepcién,
creacién y apreciacién del sonido. Este enfoque permite comprender la necesidad de implementar
estrategias diferenciadas que potencien dichas capacidades; desde esta dptica, Troya et al. (2023)
identifica la inteligencia musical como un componente esencial del desarrollo humano. En
consecuencia, el uso de software musical favorece la estimulacién de esta capacidad mediante
herramientas que facilitan la exploracién creativa y la produccién sonora.

5
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El surgimiento de generaciones familiarizadas con entornos digitales ha planteado nuevos
desafios para los sistemas educativos, los cuales deben adaptarse a sus caracteristicas y
expectativas. Estos estudiantes requieren metodologias innovadoras que integren tecnologia en
los procesos formativos; en este marco conceptual, Coaguila et al. (2025) introduce el término
nativos digitales para describir a quienes han crecido en contacto permanente con la tecnologia.
En respuesta a esta realidad, el software de produccién musical se presenta como un recurso
pertinente que se ajusta a sus formas de interaccién y aprendizaje.

El aprendizaje en entornos digitales se caracteriza por la interconexién de informacién y la
construcciéon de conocimiento a través de redes, donde el acceso a multiples fuentes enriquece los
procesos formativos. Este enfoque resalta la importancia de la conectividad y la interaccién como
elementos clave del aprendizaje contemporaneo; bajo este enfoque, Berrocal et al. (2022) plantea
que el conocimiento se desarrolla mediante la participaciéon en redes interconectadas. En este
escenario, el software musical facilita la interaccién, el intercambio de informacién y la
construccidén colaborativa del conocimiento.

La integracién efectiva de la tecnologia en la educacién requiere la articulacién equilibrada entre
el conocimiento disciplinar, pedagégico y tecnolégico, lo que permite diseflar experiencias de
aprendizaje coherentes y pertinentes. Este planteamiento subraya la necesidad de que los
docentes desarrollen competencias especificas para el uso estratégico de la tecnologia; en este
planteamiento, Leén et al. (2025) proponen el modelo TPACK como base para dicha integracién.
En consecuencia, el software de produccién musical representa una aplicacién concreta de este
modelo, al combinar contenidos musicales, estrategias didacticas y recursos tecnolégicos en un
mismo proceso formativo.

El sustento metodolégico se basa en una revisién bibliografica, concebida como un proceso
riguroso y estructurado orientado a la recopilacién, evaluacién critica e integracién de
informacién procedente de fuentes académicas relevantes, entre las que se incluyen articulos
cientificos, libros especializados y bases de datos indexadas. Mediante esta estrategia, se
posibilita la identificacién de tendencias investigativas, enfoques tedéricos predominantes y
hallazgos vinculados al uso del software de produccién musical en la ensefianza de la teoria
musical. De este modo, se favorece la construccién de un marco conceptual coherente, actualizado
y fundamentado, que respalda el desarrollo analitico del estudio.

Examinar, desde una perspectiva analitica, el uso del software de produccién musical como
recurso didactico en la enseflanza de la teoria musical, con el propdsito de identificar sus aportes,
alcances y limitaciones en los procesos de aprendizaje dentro de diversos escenarios educativos.

En el marco del desarrollo de esta investigacién, surge la necesidad de formular una interrogante
que oriente el andlisis y la sistematizacién de la informacién revisada. En este sentido, se plantea
la siguiente pregunta de investigacién: ¢De qué manera el uso del software de produccién musical
es abordado en la literatura académica como herramienta didactica para el aprendizaje de la
teoria musical en estudiantes? Esta cuestién permite delimitar el enfoque del estudio, facilitando
la identificacién de aportes conceptuales, enfoques pedagégicos y tendencias investigativas
relacionadas con la integracién de tecnologias musicales en los procesos educativos.

2. Metodologia

La investigacién se enmarca en un enfoque documental de caracter analitico-critico, orientado a

la sistematizacién de la produccién cientifica publicada entre los afios 2017 y 2026, relacionada

con el uso del software de produccién musical como herramienta didactica para el aprendizaje de

la teoria musical en distintos niveles educativos. En correspondencia con su naturaleza no
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experimental, el proceso investigativo se centré en la revisién, contraste e integracién de aportes
provenientes de estudios previamente publicados, sin recurrir a la aplicacién de instrumentos ni
a la medicién directa de variables, lo que permitié construir una base interpretativa sustentada
en literatura académica pertinente, actualizada y alineada con las transformaciones educativas
mediadas por tecnologia.

El proceso de btisqueda, identificacién y seleccién de fuentes se llevé a cabo siguiendo criterios
metodolégicos inspirados en el enfoque PRISMA, con el propésito de garantizar rigor,
transparencia y trazabilidad en la revisiéon. En la fase inicial se identificaron 130 registros
provenientes de bases de datos indexadas y repositorios especializados en educacién musical,
tecnologia educativa y pedagogia digital, correspondientes al periodo 2017-2026. La estrategia
de busqueda se estructuré a partir de descriptores como: software de produccién musical,
educacién musical digital, teoria musical, aprendizaje musical, tecnologias educativas, DAW,
innovacién pedagdgica en musica y ensefianza mediada por TIC, combinados mediante operadores
booleanos (AND, OR). Posteriormente, se eliminaron 25 registros duplicados, obteniéndose un
total de 105 documentos para la fase de depuracién inicial.

Durante la etapa de seleccién preliminar, se efectu6 una revisién detallada de titulos y resiimenes,
lo que permitié excluir 65 documentos que no abordaban de manera directa la relacién entre
software de produccién musical y aprendizaje de la teoria musical, que se centraban
exclusivamente en aspectos técnicos de la produccién sonora o que carecian de un enfoque
educativo explicito. Como resultado de este proceso, se seleccionaron 40 estudios para su andlisis
en texto completo, todos ellos enmarcados dentro del periodo establecido.

En la fase de elegibilidad, se descartaron 22 documentos debido a limitaciones en la solidez
metodolégica, escasa profundidad analitica, baja pertinencia teméatica o ausencia de procesos de
revisién por pares. En consecuencia, 18 estudios cumplieron con los criterios definidos y fueron
incorporados en la sintesis final, constituyendo el corpus de andlisis de la investigacidn,
caracterizado por su relevancia y actualidad dentro del periodo 2017-2026.

El andlisis de los estudios seleccionados se desarroll6 mediante procedimientos propios del
andlisis documental cualitativo, lo que permiti6 organizar la informacién en categorias relevantes
como aprendizaje de la teoria musical, uso educativo del software de produccién musical,
estrategias didacticas digitales, creatividad musical, interaccién tecnolégica y disefio de
experiencias de aprendizaje. Posteriormente, estas categorias fueron reorganizadas en una
estructura interpretativa que facilité la comprensién de las relaciones entre los elementos
analizados.

De manera complementaria, el razonamiento inductivo permitié6 identificar patrones,
regularidades y tendencias investigativas predominantes en los estudios revisados,
particularmente en relacién con el potencial del software musical como recurso pedagdégico para
fortalecer la comprensién de la teoria musical. A su vez, el andlisis comparativo posibilitd
examinar similitudes y diferencias en los enfoques adoptados por distintos autores,
contribuyendo a reconocer convergencias, divergencias y vacios en la produccién cientifica.

Finalmente, la organizacién de los hallazgos se realizé mediante un andlisis tematico que permitié
agrupar los aportes en nucleos interpretativos vinculados con el uso del software de produccién
musical en la enseflanza de la teoria musical. Este proceso se fortalecié a partir de una
articulacién interdisciplinaria entre educacién musical, tecnologia educativa y ciencias del
aprendizaje, garantizando una construccién analitica rigurosa, coherente y acorde con los
estdndares metodolégicos propios de estudios documentales contemporaneos.
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3. Resultados

Los hallazgos evidenciaron que la produccién cientifica vinculada al uso del software de
produccién musical en el aprendizaje de la teoria musical habia sido limitada y escasamente
contextualizada en el &mbito latinoamericano, lo que generé vacios relevantes en la comprensién
de su aplicabilidad pedagégica en entornos educativos especificos. A pesar de esta situacién, se
identificaron avances significativos en escenarios internacionales, donde la integracién de
tecnologias musicales habia sido abordada con mayor sistematicidad y profundidad. Esta brecha
dificulté la formulacién de orientaciones didacticas ajustadas a realidades socioculturales
concretas, aunque permitié6 reconocer la necesidad de fortalecer lineas de investigacién
orientadas a analizar el potencial de estas herramientas en la ensefianza musical.

En relaciéon con las practicas pedagoégicas, los resultados mostraron que la incorporacién de
tecnologias digitales habia contribuido a una reconfiguracién de los procesos de ensefianza,
promoviendo dindmicas mads activas, participativas e interactivas. Se evidencié que el uso de
plataformas de produccién musical favorecié la implicacién del estudiante en actividades de
creacién, exploracién y andlisis sonoro, lo que incidi6 positivamente en el desarrollo de
habilidades cognitivas superiores, tales como el pensamiento critico, la resolucién de problemas
y la comprensiéon estructural de la musica.

Asimismo, se constatd que la integracién de herramientas digitales promovié enfoques
pedagdgicos mas flexibles, centrados en el estudiante y orientados a la construccién activa del
conocimiento. Estas practicas facilitaron la interaccidn, el trabajo colaborativo y la apropiaciéon
progresiva de contenidos, superando esquemas tradicionales basados en la memorizacién y la
transmisién unidireccional. En consecuencia, se generaron experiencias de aprendizaje mas
significativas, en las que la teoria musical fue comprendida a partir de su aplicacién en
situaciones practicas.

En cuanto al desarrollo de competencias, se identificé que el uso del software de produccién
musical favoreci6 la adquisicién simultdnea de habilidades digitales, técnicas y musicales. Los
estudiantes que interactuaron con estas herramientas lograron una comprensién mas profunda
de los contenidos teédricos, debido a la posibilidad de manipular, experimentar y evaluar
elementos musicales en entornos digitales que ofrecieron retroalimentacién inmediata y
continua.

Por otra parte, se evidencié que los entornos digitales de creacién sonora permitieron la
manipulacién directa de componentes estructurales como el ritmo, la armonia y la forma musical,
lo que facilité la construccién progresiva del conocimiento. Esta interaccién directa con el
material sonoro contribuyé a la internalizacién de conceptos complejos, fortaleciendo la
capacidad de andlisis, interpretacién y aplicacién de la teoria musical en distintos escenarios.

En el ambito de la creatividad, los resultados indicaron que el uso de estaciones de trabajo de
audio digital promovié la autonomia del estudiante, permitiéndole disefiar, modificar y evaluar
sus propias producciones musicales. Este proceso no solo fortaleci6 la expresién creativa, sino
que también estimulé la toma de decisiones fundamentadas y el desarrollo del pensamiento
reflexivo dentro del proceso formativo.

De igual manera, se identific6 que la utilizacién de software musical contribuyé a consolidar
aprendizajes méas estables y transferibles, al vincular los contenidos conceptuales con
experiencias practicas concretas. Esta articulacién favorecié la aplicacién del conocimiento en
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diversos escenarios, fortaleciendo la funcionalidad de la teoria musical y su pertinencia en
contextos reales de produccién y andlisis sonoro.

A su vez, se observ6 que las tecnologias musicales digitales posibilitaron la adaptacién de las
estrategias pedagoégicas a las caracteristicas individuales de los estudiantes, considerando sus
ritmos, estilos y necesidades de aprendizaje. Esta flexibilidad favorecié procesos formativos mas
inclusivos, incrementando la participacién y el acceso equitativo al conocimiento musical.

En conjunto, los resultados evidenciaron que el uso del software de produccién musical
contribuy6 a la transformacién de la ensefianza de la teoria musical, promoviendo modelos
educativos més dindmicos, participativos y centrados en el estudiante. Se fortalecieron procesos
de interaccién, colaboracién y construccién activa del conocimiento, lo que permitié consolidar
una experiencia educativa mdas coherente con las demandas contemporaneas de la educacién
musical.

4. Discusion

El andlisis evidencia que el uso del software de produccién musical se concibe como un recurso
estratégico capaz de transformar la ensefianza de la teoria musical, promoviendo entornos mas
dindmicos, participativos y centrados en el estudiante. Estas herramientas facilitan la interaccién
activa con los contenidos, al permitir que los estudiantes experimenten, analicen y creen
composiciones musicales, fortaleciendo de manera integrada habilidades cognitivas, creativas y
técnicas. La incorporacién de plataformas digitales genera un aprendizaje mas significativo, dado
que los alumnos relacionan los conceptos con experiencias practicas concretas, consolidando la
comprensiéon de manera profunda y funcional.

Asimismo, los entornos digitales de creacién sonora facilitan la manipulacién directa de
elementos musicales como ritmo, armonia y forma, lo que permite internalizar conceptos
complejos de manera progresiva. Se observa que esta interaccién promueve la autonomia, la
creatividad y el pensamiento critico, al ofrecer la posibilidad de disefiar, modificar y evaluar
producciones propias, generando un aprendizaje activo y reflexivo.

La integracién de estas tecnologias también impulsa enfoques pedagdgicos mas flexibles y
personalizados, adaptdndose a los ritmos, estilos y necesidades de cada estudiante. Esta
adaptabilidad favorece la equidad educativa, incrementa la motivacién y refuerza la implicacién
de los alumnos, fomentando la participacién y la colaboracién en la construccién del conocimiento
musical.

El uso de software de produccién musical contribuye al desarrollo simultdneo de competencias
digitales y musicales, facilitando la adquisicién de habilidades técnicas y conceptuales que
trascienden la comprensién superficial de la teoria. Los estudiantes logran transferir los
aprendizajes a diversos contextos, fortaleciendo la aplicabilidad del conocimiento y su
integracién en practicas reales de produccién sonora.

La experiencia préctica proporcionada por estas herramientas permite construir conocimiento a
partir de la accién, la reflexién y la experimentacién constante. El aprendizaje se desarrolla de
manera mas profunda cuando se combina la teoria con la préactica, promoviendo la apropiacién
activa de conceptos y la resolucién auténoma de problemas musicales.

La incorporacién de software musical en los procesos educativos también favorece un enfoque
inclusivo, adaptando las estrategias a la diversidad de estilos, capacidades y ritmos de
aprendizaje de los estudiantes. Esto genera entornos formativos equitativos y participativos,
donde cada alumno puede involucrarse de manera efectiva y desarrollar su potencial creativo.
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Se evidencia que la integracién de tecnologias musicales redefine los modelos tradicionales de
ensefianza, transformando la relacién entre docente, estudiante y contenido. Se fortalece la
construccién compartida del conocimiento, la interaccién constante y la creacién de experiencias
formativas que estimulan la autonomia y la colaboracién, consolidando un aprendizaje activo,
profundo y contextualizado.

Por ultimo, el software de produccién musical actia como un puente entre los contenidos
conceptuales y la practica aplicada, facilitando una comprensién integral de la musica y
promoviendo un desarrollo equilibrado de competencias cognitivas, creativas y técnicas. Su
incorporacién demuestra el potencial de la tecnologia como catalizador de innovacién educativa,
incentivando metodologias mas participativas y ajustadas a las necesidades de los estudiantes en
contextos contemporaneos.

5. Conclusién

El uso del software de produccién musical se consolida como un recurso didactico altamente
relevante para la ensefianza de la teoria musical, al permitir la integracién de contenidos
conceptuales con experiencias practicas que fortalecen un aprendizaje activo y significativo. Esta
herramienta posibilita que los estudiantes interacttien directamente con elementos musicales
como ritmo, armonia, melodia y estructura sonora, promoviendo la experimentacién, la
creatividad y la comprensién profunda de los conceptos musicales.

Su incorporacién transforma las dindmicas pedagégicas tradicionales, favoreciendo entornos mas
participativos, colaborativos e inclusivos, en los que el estudiante asume un rol activo en la
construcciéon de su conocimiento. Ademas, el uso de software de produccién musical contribuye
al desarrollo de competencias digitales y técnicas, potencia la autonomia, la reflexién y la
aplicacién practica de los aprendizajes, reforzando la transferencia del conocimiento a distintos
contextos.

Se identifican, sin embargo, limitaciones vinculadas con la infraestructura tecnolégica, la
preparaciéon docente y la necesidad de metodologias que integren de forma coherente los objetivos
musicales y pedagogicos. Pese a estas restricciones, se evidencia que estas herramientas poseen
un potencial considerable para innovar los procesos educativos, enriquecer la experiencia
formativa y favorecer la apropiacién de la teoria musical de manera aplicada y contextualizada.

En sintesis, el software de produccién musical se configura como un recurso estratégico para
modernizar la ensefianza de la teoria musical, estimulando la creatividad, la participacién activa
y la construccién de aprendizajes duraderos, siempre que su implementacién se articule de
manera planificada con la practica pedagégica y los objetivos educativos de cada escenario
formativo.
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