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Resumen

Este estudio explora una experiencia innovadora en la ensefianza a través de la pedagogia del
arte, enmarcada en el proyecto IDDEA (Investigacién del Desarrollo Didactico de la Expresién y
el Arte). Un total de 26 estudiantes del grado en Pedagogia participaron en la creacién de material
didactico audiovisual con el objetivo de fomentar la coeducacién y promover valores de respeto e
igualdad. Inspirados en la obra de la pintora Angeles Romo, desarrollaron siete capsulas
formativas utilizando la técnica de animacién Cut-Out. Los resultados indican que los futuros
pedagogos perciben el arte como un recurso didactico eficaz y manifiestan su intencién de
aplicarlo en su ejercicio profesional. Por su parte, las docentes involucradas resaltan el gran
potencial pedagégico del arte en la educacién superior, especialmente a través de la pedagogia
del arte. Se concluye que esta experiencia ha favorecido el logro de los objetivos curriculares
planteados.

Palabras clave: pedagogia; arte; Cut-Out; capsulas formativas audiovisuales; educacién superior.

Abstract

This study explores an innovative teaching experience through art pedagogy within the
framework of the IDDEA project (Research on the Didactic Development of Expression and Art).
A total of 26 undergraduate pedagogy students participated in the creation of audiovisual
educational materials aimed at promoting coeducation and fostering values of respect and
equality. Inspired by the artwork of painter Angeles Romo, they developed seven educational
capsules using the Cut-Out animation technique. The results show that future educators perceive
art as an effective didactic tool and express their intention to incorporate it into their professional
practice. Meanwhile, the participating instructors highlight the significant pedagogical potential
of art in higher education, particularly through the implementation of art pedagogy. The study
concludes that this experience has contributed to achieving the intended curricular objectives.

Keywords: pedagogy; art; Cut-Out; audiovisual educational capsules; higher education.

Introduccién

En un mundo en constante transformacién, la educacién enfrenta el desafio de preparar a los
estudiantes no solo en conocimientos tedricos, sino también en el desarrollo de habilidades
creativas, criticas y colaborativas. Ken Robinson (2006) plante6 una cuestién fundamental al
preguntarse si las escuelas matan la creatividad, destacando la necesidad de un cambio educativo
que promueva el pensamiento innovador en el aula. A pesar del reconocimiento de la creatividad
como una competencia esencial para el aprendizaje y la innovacién, los modelos educativos
tradicionales contintian limitando su desarrollo. En este contexto, el arte se presenta como una
herramienta poderosa que permite a los estudiantes explorar, expresar y reflexionar sobre su
entorno a través de diversas manifestaciones visuales y audiovisuales. Sin embargo, aunque su
importancia ha sido ampliamente documentada (Jeffrey & Craft, 2004; Paris, 2020), su
integracién efectiva en la educacién superior, especialmente en la formacién de futuros docentes,
sigue siendo un desafio.

Este estudio surge de la necesidad de fortalecer el papel del arte como estrategia didactica en la
educacién universitaria, con el propdsito de fomentar valores como la equidad de género, la
inclusion y la expresion creativa. A través del proyecto Investigacién del Desarrollo Didactico de
la Expresion y el Arte (IDDEA), se busca evidenciar cémo la pedagogia del arte, combinada con el
uso de tecnologias audiovisuales, puede generar experiencias de aprendizaje mas significativas.
Esta propuesta responde a la demanda de metodologias innovadoras que preparen a los docentes
para enfrentar los retos de la ensefianza en una sociedad diversa y en constante evolucidn.
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Ademas, el arte, entendido como un recurso pedagdgico, no solo enriquece la ensefianza, sino que
también contribuye a la sensibilizacién sobre problematicas sociales, como la igualdad de género,
permitiendo que los estudiantes desarrollen una mirada critica hacia su entorno.

La importancia del arte en la educacién ha sido respaldada por multiples investigaciones, que han
demostrado su impacto en el pensamiento critico, la creatividad y el desarrollo socioemocional
de los estudiantes (Holdhus, 2019; Vidagan et al., 2016). Desde una perspectiva pedagoégica, la
educacién artistica va mas alld de la ensefianza de habilidades técnicas, ya que fomenta una
apreciacion estética y una conciencia critica sobre la realidad social (Tourifidn, 2016). Sin
embargo, persisten barreras en la formacién docente, pues muchos profesores aiin desconocen
cémo integrar la creatividad en sus practicas educativas (Cropley et al., 2019). Frente a esta
problematica, diversos enfoques metodolégicos han enfatizado el potencial del arte como motor
de aprendizaje. Winner et al. (2014) han demostrado que el aprendizaje basado en el arte potencia
la creatividad, el pensamiento reflexivo y las habilidades sociales, desafiando los modelos
tradicionales de ensefianza. En esta linea, Acaso y Megias (2017) proponen el modelo Art
Thinking, que sugiere que el aprendizaje se potencia cuando se despierta la emocién y la
curiosidad en los estudiantes, logrando asi experiencias educativas mas conectadas con la
realidad y las necesidades del alumnado.

El presente estudio adopta un disefio descriptivo y aplicado, con un enfoque cualitativo y un
alcance exploratorio-descriptivo. La investigacién se llevé a cabo en la Facultad de Educacién de
la Universidad de Burgos, en la asignatura Televisién, Medios Audiovisuales y Educacién, con la
participacién de 26 estudiantes. La metodologia se estructur6 en tres fases: en primer lugar, se
realizaron sesiones tedricas sobre pedagogia del arte, igualdad de género y animacién Cut-Out;
posteriormente, los estudiantes visitaron la exposicién de Angeles Romo y seleccionaron obras
pictéricas para sus proyectos; finalmente, crearon capsulas audiovisuales didacticas dirigidas a
nifios de Educacién Primaria, combinando arte y tecnologia para sensibilizar sobre la equidad de
género. La recolecciéon de datos se realizé6 mediante observaciones y cuestionarios aplicados a los
participantes, con el fin de analizar sus percepciones sobre el impacto del arte en su formacién
docente.

El objetivo principal de esta investigacién es analizar la influencia de la pedagogia del arte en la
formacién de futuros docentes y evaluar la efectividad de la animacién Cut-Out como recurso
didActico para promover la equidad de género en la educacién primaria. A partir de ello, se plantea
la siguiente pregunta de investigacién: ¢Cémo influye la integracién del arte y la animacién Cut-
Out en la formacién de futuros docentes y en la promocién de valores de equidad de género en la
educacion superior?

Este estudio es relevante porque contribuye a la innovacién educativa al demostrar que la
integracion del arte en la formacién docente no solo enriquece el proceso de ensefianza-
aprendizaje, sino que también fomenta la reflexién critica y la conciencia social en los
estudiantes. Asimismo, ofrece una alternativa metodolégica replicable en distintos contextos
educativos, promoviendo un enfoque mas inclusivo y participativo en la ensefianza del arte. En
un momento en que la educacién enfrenta la necesidad de adaptarse a los cambios sociales y
culturales, el proyecto IDDEA se presenta como una propuesta que evidencia el potencial del arte
para transformar la ensefianza y generar un impacto positivo en la sociedad.

Material y Métodos

El presente estudio se desarrollf en la Facultad de Educacién de la Universidad de Burgos, dentro
de la asignatura Televisiéon, Medios Audiovisuales y Educacién. La muestra estuvo compuesta por
26 estudiantes, en su mayoria mujeres, con una edad media de 21 afios.
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Fases del Proyecto
El proceso de aprendizaje se estructuré en tres etapas principales:
1. Formacién tedrica y conceptual

o Se impartieron sesiones explicativas sobre pedagogia del arte y educacién en
igualdad de género.

o Se exploraron referencias tedricas y metodolégicas sobre la animacién Cut-Out
como herramienta didactica.

2. Exploracién y seleccién artistica
o Los estudiantes visitaron la exposicién de la artista Angeles Romo.

o A partir de su andlisis, seleccionaron obras pictéricas que servirian como base
para el desarrollo de sus proyectos.

3. Produccion de material audiovisual

o Se crearon capsulas formativas dirigidas a nifios de Educacién Primaria, con el
objetivo de sensibilizar sobre la equidad de género.

o Seutilizé la técnica de animacién Cut-Out, una variante del Stop Motion, en la que
recortes de materiales planos (papel, cartulina o tela) se movian fotograma a
fotograma sobre un fondo fijo.

o Cada equipo de trabajo produjo un video con una duracién de 2 a 5 minutos,
incluyendo elementos visuales y sonoros.

o Se permiti6 el uso de cualquier software de edicién, aunque se sugirié Windows
Movie Maker por su accesibilidad y facilidad de manejo.

o Los videos debian cumplir con criterios especificos:
=  Coherencia tematica con la obra seleccionada.

= Inclusién de elementos narrativos y visuales para reforzar el mensaje
pedagoégico.

= Incorporacién de créditos con los nombres de los creadores.
Seleccion de Obras

Cada grupo de trabajo escogi6 una obra de la exposicién de Romo, con su respectiva autorizacién,
como base para su produccién audiovisual:

e Grupo 1: Dorado enmascarado (Erética).

e Grupo 2: 2/30 (¢Esta en ti?).

e Grupo 3: Ave Caesar (Erética).

e Grupo 4: Burbujas de pensamiento (Erética).
e Grupo 5: Espejito espejito (Erética).

e Grupo 6: Esperanza (Erética).

e Grupo 7: 18/30 (¢Esta en ti?).
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Relevancia del Enfoque Metodolégico

La integracién del arte y la tecnologia en este proyecto permitié a los estudiantes no solo adquirir
conocimientos técnicos en animacién y produccién audiovisual, sino también desarrollar
competencias pedagdgicas clave. A través de la experimentacién con la animacién Cut-Out, los
participantes no solo trabajaron en el desarrollo de recursos educativos innovadores, sino que
también reflexionaron sobre la importancia del arte como herramienta de transformacién social
y construccién de valores en el aula.

Metodologia

Este estudio se enmarca dentro de una investigaciéon de tipo descriptivo y aplicado, con un
enfoque cualitativo. Su propédsito fue analizar el impacto del arte como herramienta didactica en
la formacién de futuros docentes, asi como evaluar la efectividad de la técnica de animacién Cut-
Out en la ensefianza de valores de equidad de género. El alcance del estudio es exploratorio-
descriptivo, ya que busca comprender la relacién entre arte, pedagogia y tecnologia en la
educacién superior. Se describe la experiencia de los participantes y se exploran sus percepciones
sobre la ensefianza a través del arte y su aplicabilidad en su futura practica docente.

El estudio sigue un enfoque cualitativo, basado en el analisis de la experiencia de los estudiantes
a través de la observacion, la reflexién y la evaluacién de los productos audiovisuales creados. Se
complementa con datos cuantitativos obtenidos mediante cuestionarios para conocer la
percepcion de los participantes sobre la actividad.

Fases del Proyecto
El proceso de aprendizaje se estructuré en tres etapas principales:
1. Formacién teérica y conceptual

e Se impartieron sesiones sobre pedagogia del arte y educacién en igualdad de
género.

e Se exploraron referencias teéricas y metodolégicas sobre la animacién Cut-Out
como herramienta didactica.

2. Exploracidén y seleccion artistica
e Los estudiantes visitaron la exposicién de Angeles Romo.

e Seleccionaron obras pictéricas como base para la creacién de los materiales
didacticos.

3. Produccién de material audiovisual
e Se elaboraron capsulas formativas dirigidas a nifios de Educacién Primaria.

e Se utilizé la técnica de animacién Cut-Out, basada en el movimiento fotograma a
fotograma de recortes de materiales planos sobre un fondo fijo.

e Cada equipo produjo un video de 2 a 5 minutos, incluyendo elementos visuales y
sonoros.

e Se permiti6 el uso de cualquier software de edicién, aunque se sugirié Windows
Movie Maker por su facilidad de manejo.

e Los videos debian cumplir con criterios de coherencia tematica, narrativa visual
y créditos de autoria.

Seleccién de Obras




Multidiciplinary Journal
Imperium Académico
Vol. 2 Num. 1 (2025) Revista Cientifica

Cada grupo de trabajo seleccion6 una obra de la exposicién de Angeles Romo con su respectiva
autorizacién:

e Grupo 1: Dorado enmascarado (Erética).

e Grupo 2: 2/30 (¢Esta en ti?).

e Grupo 3: Ave Caesar (Erética).

e Grupo 4: Burbujas de pensamiento (Erética).
e Grupo 5: Espejito espejito (Erética).

e Grupo 6: Esperanza (Erética).

e Grupo 7: 18/30 (¢Esta en ti?).

La combinacién del arte y la tecnologia en este proyecto permitié a los estudiantes desarrollar
habilidades técnicas en animacién y produccién audiovisual, ademdas de competencias
pedagdgicas esenciales. La integracién del método cualitativo con datos cuantitativos brindé una
visién méas amplia sobre la percepcién del arte como herramienta educativa y su impacto en la
formacién docente.

Resultados

El grupo nimero 1 fue el ganador del primer premio del concurso por su material didactico
inspirado en la obra “Dorado enmascarado”, mientras que el segundo premio lo recibié el grupo
numero 4, que cred su trabajo a partir de “Burbujas de pensamiento”. El propodsito de estas
producciones audiovisuales era vincular el trabajo de los estudiantes de la Facultad de Educacién
con el de los nifios de Educacién Primaria de diversos centros educativos. Al concluir la actividad,
se repartié un cuestionario breve entre los participantes para evaluar su experiencia y explorar
su visién sobre la importancia del arte como recurso pedagégico. De los 26 estudiantes que
participaron, el 74,07% respondié al cuestionario, todos ellos mujeres, con una edad promedio
de 21,7 afios.

Al inicio, se les pregunt6 a los estudiantes sobre su familiaridad con la técnica de animacién Cut-
Out, utilizada en la creacién de los materiales audiovisuales. Es importante resaltar que tres
cuartas partes ya conocian esta técnica. Ademads, un 85% calificé su nivel de interés y motivacién
antes de realizar la actividad como alto o muy alto. En cuanto al resultado final, segin la Tabla 1,
solo uno de los participantes manifesté no estar satisfecho con el trabajo realizado.

Tabla 1.
Nivel de conformidad con los resultados obtenidos al utilizar la técnica de animacién Cut-out.
Categoria de . Porcentaje Porcentaje Porcentaje
. .. Frecuencia .
Satisfaccién General Valido Acumulado
Muy Satisfecho/a 6 30,0% 30,0% 30,0%
Satisfecho/a 13 65,0% 65,0% 95,0%
Insatisfecho/a 1 5,0% 5,0% 100,0%
Total 20 100,0% 100,0%

Cabe destacar que todos los estudiantes coinciden en que la técnica de animacién Cut-Out serd
atil para su desarrollo académico y profesional, ya que les permite comprender y asimilar
informacién, conectar ideas, crear contenido propio, organizarlo y presentarlo en formato de
video. Por ello, aseguran que la utilizaran en el futuro como pedagogos.
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En cuanto al uso de recursos artisticos en educacién, el 55% de los estudiantes ya ha aplicado
alguna vez herramientas didacticas artisticas en actividades o proyectos académicos. El 95% de
los participantes en el cuestionario consideran que la pintura es un medio eficaz para abordar el
tema de la igualdad de género en estudiantes de Educacién Primaria. Ademas, la gran mayoria de
los encuestados creen que el arte aumenta la motivacién en el proceso de aprendizaje. Al ser
consultados sobre qué tan motivadora puede ser la ensefianza a través del arte, ocho de cada diez
estudiantes calificaron la experiencia como "Muy motivadora" o "Bastante motivadora". Respecto
a la exposicién de Angeles Romo y su relacién con los objetivos del proyecto, las opiniones fueron
variadas y, en su mayoria, divididas, como se puede observar en la Tabla 3.

Tabla 2.
Nivel de motivacién que la ensefianza mediante el arte puede generar.
Categoria de . Porcentaje Porcentaje Porcentaje
.. Frecuencia s
Opinion General Vvalido Acumulado
Ni mucho ni poco 4 20,0% 20,0% 20,0%
Mucho 13 65,0% 65,0% 85,0%
Bastante 3 15,0% 15,0% 100,0%
Total 20 100,0% 100,0%
Tabla 3.
Impacto de la exposicién de pintura de Angeles Romo en el logro de los objetivos del proyecto.
Categoria de . Porcentaje Porcentaje Porcentaje
Respuesta Frecuencia General Valido Acumulado
Nada 2 10,0% 10,0% 10,0%
Poco 2 10,0% 10,0% 20,0%
Ni mucho ni poco 4 20,0% 20,0% 40,0%
Mucho 9 45,0% 45,0% 85,0%
Bastante 3 15,0% 15,0% 100,0%
Total 20 100,0% 100,0%

En relacién con la tematica educativa trabajada a través del arte, el 80% de los participantes
afirman que esta experiencia les ha permitido reflexionar sobre la coeducacién y la situacién de
la mujer en la sociedad actual. La mayoria de los estudiantes (85%) estan satisfechos con la
actividad educativa realizada, y siete de cada diez creen que esta experiencia les serd 1til en su
futura carrera docente. Todos coinciden en que el arte serd una herramienta didactica
fundamental para alcanzar los objetivos curriculares en su profesién. Los resultados obtenidos
en nuestra intervencién educativa coinciden con los de otras investigaciones similares que han
utilizado la pedagogia artistica en el disefio y desarrollo de recursos didacticos (Mundet et al.,
2015; Vidagafi et al., 2016; Orr y Shreeve, 2017; Winner et al., 2014).

Discusion

En la sociedad actual del Siglo XXI, es més crucial que nunca que los estudiantes universitarios
adquieran habilidades tanto personales como profesionales que les permitan enfrentarse a los
retos del mundo laboral, asi como desenvolverse con una actitud critica y una sélida formacién
socio-cultural y educativa. Esta preparacidon les brindara la capacidad de adaptarse a los rapidos
cambios y de fomentar la innovacidén y la creatividad. Segin Winner et al. (2014), los paises donde
el arte tiene un lugar destacado en las escuelas reportan mayores niveles de bienestar y felicidad
en su poblaciéon. Ademas, estudios recientes sobre los impactos sociales del arte muestran que

estd estrechamente relacionado con un aumento en la autoestima, la creatividad y la empatia
(Mika y Koo, 2020).
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En cuanto a la investigacién de Akyildiz y Celik (2020), se observa que muchos docentes no estan
familiarizados con enfoques creativos en sus asignaturas, aunque si incorporan actividades y
juegos creativos. Este estudio también sefiala que existen factores que limitan la creatividad,
como el curriculo, los horarios y los examenes, pero a su vez, la motivacién del docente y la
tecnologia son factores que facilitan su desarrollo.

Nuestra propuesta educativa sigue esta linea de investigacion, integrando el fomento de la
creatividad con las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) mediante la técnica de
animacién Cut-out. No solo se centra en metodologias o técnicas especificas, sino que también
considera la creatividad como un proceso de reflexién personal por parte de los estudiantes,
permitiéndoles crear recursos didacticos que puedan ser aplicados en diversos contextos
educativos para promover la sensibilizacién y la igualdad de género. Aunque es complicado
anticipar las necesidades futuras de los estudiantes en una sociedad que cambia rapidamente, lo
que podemos hacer desde la educaci6n universitaria es promover la competencia creativa de
manera transversal. En este sentido, la combinacién de las TIC con la pedagogia artistica en esta
experiencia ha demostrado ser una herramienta excelente para desarrollar la creatividad, una
habilidad esencial para los futuros profesionales de la educacién.

Conclusiones

A partir del andlisis realizado, se pueden extraer varias conclusiones clave. En primer lugar, la
incorporacién de la pedagogia artistica dentro de un curriculum que fomente la creatividad y el
arte ha demostrado ser efectiva para aumentar la motivacién de los estudiantes, estimulandolos
a reflexionar sobre los contenidos. Aunque el arte se ha utilizado principalmente en un contexto
plastico, cuando se planifica adecuadamente, estas actividades no solo favorecen el desarrollo de
la motricidad fina y la percepcién estética, sino que también contribuyen al fomento de la
creatividad.

En segundo lugar, como sefiala Maeso-Rubio (2007), el sistema educativo enfrenta grandes
desafios debido a los elevados indices de fracaso escolar, lo que hace necesario reconsiderar las
estrategias pedagégicas y centrarse en la educacién en valores. En este contexto, experiencias
metodoldgicas innovadoras como la presentada en este estudio son fundamentales para formar
futuros pedagogos con una mentalidad critica capaz de generar conciencia social en sus
estudiantes.

Por ultimo, tras revisar la literatura pertinente, se concluye que la experiencia de innovacién
docente mediante la pedagogia del arte, implementada en el proyecto IDDEA, responde a una de
las carencias del curriculo actual: la falta de una perspectiva de género. Esto resalta la urgencia
de desarrollar enfoques pedagégicos mas inclusivos que aborden esta problematica, tal como lo
proponen Jiménez-Quenguan y Galeano-Barbosa (2020).
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